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Age : A partir de 6 ans 

Nombre de joueurs : 2 à 12 

Durée : 15 minutes 

Matériel : 10 Valets, 1 roi, 4 piquets, 6 lanceurs 

But du jeu : 

Faites tomber les valets adverses et le roi ! 

Règle du jeu 

Chaque équipe lance, à son tour, depuis sa zone de tir, les 6 bâtons en essayant de faire 
tomber les valets de base adverse. 

Avant de lancer les 6 bâtons, l’équipe A lance les valets renversés par l’équipe B dans la 
zone de jeu de l’équipe B. Elle dispose de 2 essais pour y arriver. Si ce n’est pas le cas, 
l’équipe B pourra les disposer où il veut dans sa zone de jeu. On dit que ce sont des valets de 
champ.  

Dès lors, l’équipe A devra d’abord renverser les valets de champ de l’équipe B avant de 
toucher les valets de base. Si l’équipe A n’arrive pas à renverser les valets de champs, le valet 
de champ le plus proche du roi deviendra alors la zone de tir de l’équipe B  

Si lors d’un lancer de bâton ou de valets, le roi tombe, l’équipe perd immédiatement la partie. 

Lorsque dans un tour de jeu, une équipe fait tomber tous 
les valets de base de l’équipe adverse, elle peut tenter 
de faire tomber le roi pour remporter la partie. 
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